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l Arrays 
l Ponteiros e Referencias 
l Arrays e Funções 
l Gerenciamento de memória dinâmica 
l Vetores em C++
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l Classes e Orientação a Objeto em C++
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Tutorial na Web

http:/
/www.cplusp

lus.com
/

Bibliotecas padrão do C++

http
://w

ww.c
plusp

lus.c
om/ref

eren
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Introdução
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Estruturas em C/C++
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Estruturas em C/C++
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Classes Básicas
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Classes Básicas



Planets and Pluto
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Implementação da Classe Planet
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Implementação da Classe Planet
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Implementação da Classe Planet
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Construtores e Destrutores
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Ponteiros para Classes
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Incluindo Classes de um Arquivo

24Computação e Linguagem de Programação 



25Computação e Linguagem de Programação 



26Computação e Linguagem de Programação 



Exercícios
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